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Mittelalterli˜e‘ S˜a˜
Aflgemein
DaŊ SĚaĚ, welĚeŊ man im Mittelalter zu spielen pflegte, iĆ der heutigen Form niĚt gleiĚ.

EŊ kam auŊ dem IndisĚen §ber daŊ ArabisĚe zu unŊ { die Figuren sahen sehr abĆrakt auŊ, da

die Araber ein BilderdarĆellungŊverbot haben. EŊ wurde damalŊ Shatranj genannt. ErĆ im 15.
Jahrhundert hatten siĚ die SĚaĚregeln in unseren Breiten weitgehend zu den modernen gewandelt.

DaŊ Spielfeld iĆ, so wie daŊ deŊ heutigen SĚaĚŊ, aĚt mal aĚt Felder gro. Die einzelnen

Figuren untersĚeiden siĚ allerdingŊ in Namen und Zugweisen ein BiĚen 1).

DaŊ frei erhŁltliĚe Computerprogramm Win-Board 2) (f§r WindowŊ, bzw. XBoard, f§r

Linux/Un*x), beherrsĚt diese SĚaĚvariante 3).

Spielregeln
Man beaĚte:

• In Bezug auf die AufĆellung: die Wesire { welĚe im modernen SĚaĚ von den KŽniginen
abgelŽĆ werden sollten { Ćanden fr§her niĚt auf ihren eigenen Farben.

• Wenn nur noĚ die KŽnige §brig sind, iĆ eŊ ein Remis: (unentsĚieden).
• Wenn ein KŽnig alleine iĆ, die andere Farbe aber noĚ zumindeĆ eine weitere Figur hat,
iĆ der einsame KŽnig matt.

• Wenn eine Farbe keinerlei Figur bewegen kann (ohne den eigenen KŽnig inŊ SĚaĚ zu
Ćellen), iĆ daŊ auĚ dann ein Matt, wenn der KŽnig niĚt bedroht wird.

AufĆellung

1)Genaueres: http://www.sapere-aude-graz.at/MA-Schach
2)Win-Board / XBoard: http://hgm.nubati.net/
3)siehe dort: http://www.sapere-aude-graz.at/XBoard
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Turm Pferd

Elefant KŽnig

Wesir Bauer


